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 Elementi di Programmazione

● Librerie standard del linguaggio:
● Studiare i prototipi delle funzioni
● Includere il file header
● Passare correttamente i parametri

● Librerie di terze parti
● Installare la libreria
● Studiare Ii prototipi delle funzioni
● Includere il file header
● Passare correttamente i parametri

Utilizzare le librerieUtilizzare le librerie

In ogni caso: imparare a utilizzare 
la documentazione.
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Librerie standardLibrerie standard

● Nel sistema sono già presenti
● I file oggetto della libreria 

● *.o,*.a (archivi di *.o)
●  *.so (linux), *.dll (windows)

● I file header contenenti i prototipi 
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Librerie standardLibrerie standard
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Librerie standardLibrerie standard
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Librerie standardLibrerie standard

In linux: man stdlib.h
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stdlib.hstdlib.h

Da Internet:
http://www.cplusplus.com/reference/cstdlib/

http://www.cplusplus.com/reference/cstdlib/
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stdlib.hstdlib.h
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Utilizzo di int rand()Utilizzo di int rand()
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Utilizzo di int rand()Utilizzo di int rand()

int rand()

● È una funzione che appartiene alla libreria stdlib.h
● Ritorna un intero da una sequenza random compreso 

tra 0 e RAN_MAX
● Cosa succede se viene eseguito più volte il seguente 

programma?

int a =random();
printf(“%d\n”,a);
printf(“%d\n”,random());
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Utilizzo di int rand()Utilizzo di int rand()

// v1 in the range 0 to 99

v1 = rand() % 100;

// v2 in the range 1 to 100

v2 = rand() % 100 + 1; 

 // v3 in the range 1985-2014 

v3 = rand() % 30 + 1985;   
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Utilizzo di srand(time_t)Utilizzo di srand(time_t)

void srand (unsigned int seed);

● Inizializza la sequenza di numeri random.

Es:

srand(10);

int a =random();

printf(“%d\n”,a);

printf(“%d\n”,random());

Stamperà una nuova coppia di numeri random!!!
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Utilizzo di srand()Utilizzo di srand()

#include <stdlib.h>

#include <time.h>

int main()

{

srand(time(NULL));

int a =random();

printf(“%d\n”,a);

printf(random());

}
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atoi()atoi()

int atoi (const char * str);

char s=”234”;

a=atoi(s);



 Elementi di Programmazione

string.hstring.h

char * strcpy ( char * destination, const char * 
source );

Copia una stringa in un'altra:

  Ritorna destination.

 

 char s1[100];

 char s2 =”albero”;

 strcpy(s1,s2);

 printf(“%s”,s1);
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Comparazione stringheComparazione stringhe

int strcmp ( const char * str1, const char * str2 );
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SottostringaSottostringa

char * strstr (       char * str1, const char * str2 );

Cerca la sottostringa str2 in str1

Ritorna il puntatore alla posizione in str1 o null se la 
sottostringa non è presente.
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Ricerca carattereRicerca carattere

char * strchr (       char * str, int character );

Cerca il carattere character nella stringa
Ritorna un puntatore alla posizione del carattere in str, 

oppure null.

Come stampare la posizione?

char * p = strchr(s1,”'a')

printf(“%d”,p-s1);

Perche???
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math.hmath.h

double cos (double x);

double sin (double x);

double tan (double x);

[...]

double cosh(double x);

[…]

double log2  (double x);

float log2f (float x);

double exp  (double x);
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loglog

double log(double d)

Ritorna il logaritmo naturale di d

Se d è negativo viene settata una variabile globale 
errno 

● in caso di errore erno è uguale ad un valore 
intero dichiarato come costante EDOM in 
errno.h
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EsempioEsempio

#include <stdio.h>

#include <math.h>
#include <errno.h>

int main()

{
    double d=log(123.4);

    if(errno==EDOM)

        printf("errore\n");
    else

         printf("%f\n",d);

     d=log(-123.4);

     if(errno==EDOM)
          printf("errore\n");

     else

          printf("%f\n",d);
}
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Alcuni eserciziAlcuni esercizi

● Realizzare un progamma che consente all'utente 
di giocare contro il computer a 
carta,forbice,sasso.

● Realizzare un programma che stampa la figura del 
coseno in verticale a console.

● Realizzare il calcolo del pigreco come rapporto tra 
i punti random che cadono all'interno di un 
cerchio di raggio r e all'interno del quadrato di 
lato 2r in cui il cerchio è iscritto.
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Passaggio dei parametri al mainPassaggio dei parametri al main

int main(int argc, char *argv[])

{

   printf(“%d \n”,argc);

   for(int i=0;i<argc;i++)

        printf(“%s \n”,argv[i]);

}

È equivalente a:

   int main(int argc, char **argv)   
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